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Forslagsstéllare (Namn, funktion, Inst/Enhet)
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FORSLAGET GALLER:

a) EXISTERANDE KURS (Ange kurskod och kursnamn)

b) NYKURS (Ange kursnamn, arskurs, 6nskad lasperiod, schemablocksplacering. Bifoga
utkast till kursplan.)

Large-scale software development: structures and processes . arskurs 4 och 5 . VT1 och VT2

c) ANDRING | EXISTERANDE PROFIL/INRIKTNING (Ange Program och Profil/Inriktning.
Bifoga beskrivning 6ver vad forslaget gar ut pa.)

d) NY PROFILINRIKTNING (Ange Program och Profilnamn. Bifoga utkast till
Profilbeskrivning.)

e) OVRIGT (Bifoga beskrivning éver vad forslaget gar ut pa.)

PROGRAMNAMNDENS BESKED:




FORSLAGET | DETALJ:

Large-scale software development: structures and processes

Storskaliga programutvecklingsprojekt innebdr ett stort antal utvecklare med manga olika roller man
gar in i och ut ur, en stor kodbas och en lang tid for utveckling och underhall.

Den forsta delkursen har som syfte att introducera studenter till olika kodarkitekturer, verktyg samt
processer som ar vanligt forekommande i storskalig mjukvaruprojekt. Vi kommer fokusera pa att
avvanda olika existerande open-source projekt i kursen, for att pa ett enkelt satt erbjuda studenterna
verkliga projekt och miljoer att arbeta i.

Vi foreslar att kursen skall ges under hela varterminen, da kalender tid &r ndgot som &r nodvandigt i
kursen. Kursen ges av IDA, med handledare fran flera avdelningar.

Skiss till studieplan
Large-scale software development: structures and processes, 6Hp
For: U, D och IT

Prel. schemalagd tid: 30
Rek. sjalvstudietid: 130

Utbildningsomrade: Teknik

Amnesgrupp: Mjukvaruteknik , Datateknik Niva (A-D):D

Huvudomrade: Datateknik, Mjukvaurteknik , Informationsteknologi Niva (G1,G2,A): A
Forkunskaper:

Mal:

Studenterna ska efter genomgangen kurs:

Ha forstaelse for olika roller i ett storskaligt utvecklingsprojekt

Forstd organisation, krav, och kodkonventioner i ett storskaligt utvecklingsprojekt

Kunna forklara och ge exempel pa arkitektur for programvara

Forsta hur utveckling paverkar befintliga anvandare eller installationer och hur testning kan anvandas
for att hantera risker med nya egenskaper som introduceras.

Anvanda verktyg som anvands i storskalig utveckling

Organisation:
Projektarbete, laborationsserie, foreldsningar, seminarier
Kursen pagar hela varterminen

Kursinnehall:

Exempel p& innehall i kursen ar:

Organisation av storre programvaruprojekt

Organisation av programkod

Kommunikation i distribuerade team,

Enhets- och integrationstestning av storre system

Deployment-tekniker som anvands for kontinuerlig utveckling av stérre system

Drift och anvandning av Continuous Integration-servrar, och Software Configuration
Management-system

Examination:

UPG1 Inlamningsuppgifter (U,G) 2hp

Forberedelser for seminarier, betyg U/G.

Gors individuellt genom inlamning baserat pa fragor att besvara infor
varje seminarium.

Mal 1 & 3 examineras framst av UPG1.
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Skiss till studieplan 

Large-scale software development: structures and processes, 6Hp

För: U, D och IT

Prel. schemalagd tid: 30
Rek. självstudietid: 130

Utbildningsområde: Teknik

Ämnesgrupp: Mjukvaruteknik , Datateknik   Nivå (A-D):D

Huvudområde: Datateknik, Mjukvaurteknik , Informationsteknologi   Nivå (G1,G2,A): A

Förkunskaper: 

Mål:
Studenterna ska efter genomgången kurs:
Ha förståelse för olika roller i ett storskaligt utvecklingsprojekt
Förstå organisation, krav, och kodkonventioner i ett storskaligt utvecklingsprojekt
Kunna förklara och ge exempel på arkitektur för programvara
Förstå hur utveckling påverkar befintliga användare eller installationer och hur testning kan användas för att hantera risker med nya egenskaper som introduceras.
Använda  verktyg som används i storskalig utveckling

Organisation: 
Projektarbete, laborationsserie, föreläsningar, seminarier
Kursen  pågår hela vårterminen 

Kursinnehåll:
Exempel på innehåll i kursen är:
Organisation av större programvaruprojekt 
Organisation av programkod 
Kommunikation i distribuerade team, 
Enhets- och integrationstestning av större system
Deployment-tekniker som används för kontinuerlig utveckling av större system
Drift och användning av Continuous Integration-servrar, och Software Configuration Management-system 

Examination:
UPG1	Inlämningsuppgifter (U,G)	   2hp
Förberedelser för seminarier, betyg U/G.
Görs individuellt genom inlämning baserat på frågor att besvara inför
varje seminarium.
Mål 1 & 3 examineras främst av UPG1.

LAB1	Laborationsuppgifter (U,3,4,5)   4hp
Görs i grupp som väljs av kursledningen. Examineras individuellt, muntligen i slutet av laborationsserien för graderade betyg
Mål 2,4, & 5 examineras främst av LAB1.



