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FORSLAG TILL PROGRAMNAMND INFOR AR 2015

NAMND/NAMNDER: | DM

Forslagsstallare (Namn, funktion, Inst/Enhet)

Tommy Farnqvist, examinator TDDI16, IDA/SaS

FORSLAGET GALLER:

a) EXISTERANDE KURS (Ange kurskod och kursnamn)

TDDI16 Datastrukturer och algoritmer

b) NYKURS (Ange kursnamn, arskurs, dnskad lasperiod, schemablocksplacering. Bifoga
utkast till kursplan.)

c) ANDRING | EXISTERANDE PROFIL/INRIKTNING (Ange Program och Profil/Inriktning.
Bifoga beskrivning 6ver vad forslaget gar ut pa.)

d) NY PROFILINRIKTNING (Ange Program och Profilnamn. Bifoga utkast till
Profilbeskrivning.)

e) OVRIGT (Bifoga beskrivning 6ver vad forslaget gar ut pa.)

PROGRAMNAMNDENS BESKED:




FORSLAGET | DETALJ:

Erfarenhet fran tidigare kursomgangar av TDDI16 ger vid handen att manga studenter inte redovisar
(eller arbetar aktivt med) laborationerna forrdn mot slutet av kursens lasperiod. For att uppmuntra
studenterna att arbeta mer kontinuerligt mad laborationerna vill vi darfér infora mjuka deadlines som,
om de uppfylls, beldnas med bonuspoéng till tentamen. Dessa bonuspoéang skulle endast kunna
anvandas for att uppnd betyg 4 eller 5, inte for att bli godkand pa tentamen.

Forslag 1:

Infor frivilligt nollpoangsmoment i TDDI16 for att bokfora bonuspoéang.

| kursen TDDD86 Datastrukturer, algoritmer och programmeringsparadigm for D och U kommer
under hdsten 2014 det 6ppna interaktiva laromedlet OpenDSA att anvandas. Laromedlet har
traditionell larobokstext, men illustrationerna ar ersatta av interaktiva animationer. Detta kompletteras
med olika typer av utvarderingar och bedémningar, som t.ex. flervalsfragor och framforallt interaktiva
ovningar dar studenten klickar och drar i representationer av olika datastrukturer och
algoritmexekveringar for att visa pa forstaelse. Det finns stod for inloggning och darmed bokféring av
vilka studenter som gjort vad. Den traditionella teoriexaminationen med skriftlig tentamen i slutet av
kursen har delats upp i en del med kontinuerlig examination under kursens gang och en tentamen pa
slutet. Det vore 6nskvért att bérja anvdnda OpenDSA &aven i TDDI16 med start 2015.

Forslag:

Anpassa examinationen for att understddja ett mer studentaktivt larande med kontinuerlig
examination genom att &ndra dagens examinationsmoment fran:

TENZ1 Skriftlig tentamen (U,3,4,5) 4 hp
LAB1 Laborationskurs (U,G) 2 hp

till:

DAT1 Datortentamen (U,3,4,5) 2 hp

UPG1 Datorbaserade inlamningsuppgifter (U,G) 2 hp
LAB1 Laborationskurs (U,G) 2 hp

UPGL1 ar instuderingsuppgifter i datastrukturer och algoritmer som utfors i en kursspecifik version av
det dppna, interaktiva, laromedlet OpenDSA.

Tentamen prévar studentens kunskaper om datastrukturer och algoritmer. Férsta delen av tentamen
bestar av liknande uppgifter som i UPG1 och godkant pa den delen ger betyg 3 pa tentamen. For
hogre betyg kravs I6sta uppgifter pa tentamens andra del.
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Förslag:

Anpassa examinationen för att understödja ett mer studentaktivt lärande med kontinuerlig examination genom att ändra dagens examinationsmoment från:

TEN1 Skriftlig tentamen (U,3,4,5) 4 hp
LAB1 Laborationskurs (U,G) 2 hp

till:
DAT1 Datortentamen (U,3,4,5) 2 hp
UPG1 Datorbaserade inlämningsuppgifter (U,G) 2 hp
LAB1 Laborationskurs (U,G) 2 hp

UPG1 är instuderingsuppgifter i datastrukturer och algoritmer som utförs i en kursspecifik version av det öppna, interaktiva, läromedlet OpenDSA.
Tentamen prövar studentens kunskaper om datastrukturer och algoritmer. Första delen av tentamen består av liknande uppgifter som i UPG1 och godkänt på den delen ger betyg 3 på tentamen. För högre betyg krävs lösta uppgifter på tentamens andra del.
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